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prowadząca:  
mgr arch. Agnieszka Modzelewska 
 
email do przesyłania prac:  
aw2022tkwp@gmail.com 

 
konsultacje / sala 302:  
wtorek 12:00-13:30 
środa 13:30-15:10 
 

Temat zajęć: 
 

Wizualizacje prac dyplomowych 

 
Opracowanie modelu cyfrowego przestrzeni architektonicznej o określonej funkcji –  

na bazie projektu pracy dyplomowej. Przygotowanie wizualizacji projektu i prezentacji 

końcowej w oparciu o indywidualnie określone media. Rozwinięcie umiejętności 

projektowania i prezentacji idei z wykorzystywaniem zaawansowanych środowisk 

cyfrowych. 

 

 

Metody weryfikacji założonych efektów kształcenia: 

 

1. Analiza projektów pod kątem zastosowanie programów komputerowych  

w projektowaniu architektonicznym; 

2. Prezentacja, dyskusja, analiza i ocena wykonanych wizualizacji; 

3. Rozmowy i korekty podczas ćwiczeń;  

4. Semestralny przegląd prac, dyskusja. 

 

 

Zaliczenie semestru i wpisu oceny do USOS uzyskuje się na podstawie: 

 

1. Prezentacji wizualizacji własnych projektów (prezentacja i dyskusja w grupie) na 

ocenę. Skala ocen od 2 do 5. 

2. Oddania 2 wizualizacji pracy semestralnej lub dyplomowej – na PLANSZY A2 

oraz PLIKÓW CYFROWYCH (modelu projektu i wizualizacji wykonanych w 

dowolnym programie) na ocenę. Skala ocen od 2 do 5. 

 

Ocena 2.0 – praca niezaliczona.  

Ocena końcowa jest średnią arytmetyczną z dwóch pozytywnych ocen 

cząstkowych (od 3 do 5). 
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HARMONOGRAM ZAJĘĆ 

L.p. Data 
 

Opis 

1 28.02.2023 Omówienie problematyki zajęć i zasad zaliczenia. 
Omówienie tematu projektowego zajęć. 

2 07.03.2023 Instruktarz i ćwiczenia w programie Twinmotion. 
Ćwiczenia i praca własna w programie. 

3 14.03.2023 Instruktarz i ćwiczenia w programie Twinmotion. 
Ćwiczenia i praca własna w programie. 

4 21.03.2023 Instruktarz i ćwiczenia w programie Twinmotion. 
Ćwiczenia i praca własna w programie. 

5 28.03.2023 Prezentacja wizualizacji własnych projektów,  

dyskusja w grupie. Praca własna nad projektem. 
Konsultacje. 

6 04.04.2023 Prezentacja wizualizacji własnych projektów,  

dyskusja w grupie. Praca własna nad projektem. 
Konsultacje. 

7 13.04.2023 Prezentacja wizualizacji własnych projektów,  

dyskusja w grupie. Praca własna nad projektem. 
Konsultacje. 

8 25.04.2023 Prezentacja wizualizacji własnych projektów,  

dyskusja w grupie. Praca własna nad projektem. 
Konsultacje. 

9 09.05.2023 Prezentacja wizualizacji własnych projektów,  

dyskusja w grupie. Praca własna nad projektem. 
Konsultacje. 

10 16.05.2023 Prezentacja wizualizacji własnych projektów,  

dyskusja w grupie. Praca własna nad projektem. 
Konsultacje. 

11 23.05.2023 Podstawy użytkowania LUMION-a. Plusy i minusy. 

12 30.06.2023 Postprodukcja w Photoshop-ie lub GIMP-ie. 

13 06.06.2023 Praca własna nad projektem. Konsultacje projektu. 

14 13.06.2023 Praca własna nad projektem. Konsultacje projektu. 

15 20.06.2023 Oddanie 2 wizualizacji pracy dyplomowej na  
PLANSZY A2 oraz PLIKÓW CYFROWYCH. 
Ocena końcowa. Wpisy. 

 


