Zaliczenie odbywa sie na podstawie przedtozenia wszystkich wymaganych w danym semestrze
¢wiczen praktycznych w zapisie cyfrowym.

Na kryterium oceny sktadajg sie: zgodnos$¢ zakresu pracy z zatozonymi celami, logika projektu,
zastosowanie trafnych srodkow wyrazu, oryginalnos¢ pracy, walory artystyczne oraz zaktadne efekty
uczenia sie tj:

- Dostrzega i rdznicuje umiejetnosci warsztatowe z pokrewnych dyscyplin artystycznych stuzgcych
kreacji multimedialnej w stopniu podstawowym,

- Zna podstawowe publikacje przedstawiajgce rozwadj dyscyplin artystycznych w kontekscie sztuki
multimedialnej,

- Zna, rozpoznaje i stosuje w stopniu podstawowym metody kreacji artystycznej w szeroko
rozumianej sztuce nowych medidw cyfrowych i jest Swiadomy ich zwigzku ze studiowanym
kierunkiem studiow i specjalnoscig — projektowania graficznego

- Dostrzega w podstawowym zakresie ztozonos$¢ tworczego procesu od koncepcji do realizacji dzieta
multimedialnego oraz w zakresie filmu animowanego

- Umie projektowac, tworzy¢ i realizowaé wtasne koncepcje artystyczne lub projektowe dysponujac
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania w stopniu podstawowym

- Umie $wiadomie w stopniu elementarnym postugiwad sie narzedziami warsztatu technologii
cyfrowej w obszarze dziatalnosci sztuki multimedialnej oraz medium filmowego

- Posiada podstawy i umiejetnosci kreatywnego poruszania sie w Srodowisku cyfrowym

- W wystarczajgcym i podstawowym stopniu jest zdolny do kreatywnego wykorzystania wyobrazni
oraz wtasnej emocjonalnosci w procesie twérczym w zakresie realizacji - szeroko pojetego - dzieta
multimedialnego i filmowego

Forma zaliczenia: Ocena realizacji tematu pod wzgledem jakosci formalnych i ideowych.

Ocena niedostateczna:
- Prace nie zostaty zrealizowane w wyznaczonych iloscich i czasie, nie spetniajg kryteridw oraz
zaktadanych efektdw uczenia sie.

Ocena dostateczna:

- student spetnia niektére kryteria oceny w stopniu podstawowym oraz przedmiotowe efekty
ksztatcenia tj.:

- Zna, rozpoznaje i stosuje w stopniu podstawowym metody kreacji artystycznej w szeroko
rozumianej sztuce nowych mediéw cyfrowych i jest Swiadomy ich zwigzku ze studiowanym
kierunkiem studiéw i specjalnoscig — projektowania graficznego,

- Dostrzega w podstawowym zakresie ztozonos$¢ tworczego procesu od koncepcji do realizacji dzieta
multimedialnego oraz w zakresie filmu animowanego

Ocena dostateczna plus:
- student spetnia kryteria na ocene dostateczng oraz przejawia inicjatywe w poszukiwaniach,

Ocena dobra:

- student spetnia kryteria oceny w stopniu dobrym oraz wiekszos¢ zaktadnych efektéw uczenia sie tj:
- Dostrzega i réznicuje umiejetnosci warsztatowe z pokrewnych dyscyplin artystycznych stuzgcych
kreacji multimedialnej w stopniu podstawowym,

- Zna podstawowe publikacje przedstawiajgce rozwdj dyscyplin artystycznych w kontekscie sztuki
multimedialnej,

- Zna, rozpoznaje i stosuje w stopniu podstawowym metody kreacji artystycznej w szeroko
rozumianej sztuce nowych mediéw cyfrowych i jest Swiadomy ich zwigzku ze studiowanym
kierunkiem studiéw i specjalnoscig — projektowania graficznego

- Dostrzega w podstawowym zakresie ztozonos$¢ tworczego procesu od koncepcji do realizacji dzieta
multimedialnego oraz w zakresie filmu animowanego



- Umie projektowac, tworzyc i realizowad wtasne koncepcje artystyczne lub projektowe dysponujac
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania w stopniu podstawowym
- Posiada podstawy i umiejetnosci kreatywnego poruszania sie w srodowisku cyfrowym

Ocena dobra plus:
- student spetnia kryteria na ocene dobrg i wykazuje dazenie do doskonalenia technik
warsztatowych,

Ocena bardzo dobra:

- student spetnia wszystkie kryteria w stopniu bardzo dobrym oraz wszystkie zaktadne efekty uczenia
sie tj:

- Dostrzega i réznicuje umiejetnosci warsztatowe z pokrewnych dyscyplin artystycznych stuzacych
kreacji multimedialnej w stopniu podstawowym,

- Zna podstawowe publikacje przedstawiajgce rozwdj dyscyplin artystycznych w kontekscie sztuki
multimedialnej,

- Zna, rozpoznaje i stosuje w stopniu podstawowym metody kreacji artystycznej w szeroko
rozumianej sztuce nowych medidw cyfrowych i jest Swiadomy ich zwigzku ze studiowanym
kierunkiem studidéw i specjalnoscig — projektowania graficznego

- Dostrzega w podstawowym zakresie ztozonos¢ tworczego procesu od koncepcji do realizacji dzieta
multimedialnego oraz w zakresie filmu animowanego

- Umie projektowac, tworzyc i realizowaé wtasne koncepcje artystyczne lub projektowe dysponujac
umiejetno$ciami potrzebnymi do ich wyrazania w stopniu podstawowym

- Umie $wiadomie w stopniu elementarnym postugiwa¢ sie narzedziami warsztatu technologii
cyfrowej w obszarze dziatalnosci sztuki multimedialnej oraz medium filmowego

- Posiada podstawy i umiejetnosci kreatywnego poruszania sie w srodowisku cyfrowym

- W wystarczajgcym i podstawowym stopniu jest zdolny do kreatywnego wykorzystania wyobrazni
oraz wlasnej emocjonalnosci w procesie twdrczym w zakresie realizacji - szeroko pojetego - dzieta
multimedialnego i filmowego

Sposoby weryfikacji:
obecnos¢ na zajeciach i korekty, rozmowa z prowadzgcym, przeglad prac wykonanych w ramach
zajec



