Sylabus

Kod przedmiotu AU4118

Nazwa przedmiotu Plastyka - malarstwo
Kierunek studiéw architektura i urbanistyka
Punkty ECTS 2 Semestr studiow
Liczba godzin w semestrze Pr: 45

Opis przedmiotu

Rodzaj przedmiotu:przedmiot podstawowy, do wyboru

Wymagania wstepne:podstawowe umiejetnosci malarskie

Forma i warunki zaliczenia:zaliczenie na ocene 10-15 prac malarskich wykonanych w semestrze.

Zatozenia i cele przedmiotu: Poznanie technik malarskich: plakatéwka, akwarela. Poszukiwanie
barwami ciggow
rozjasniajgcych, poszukiwanie czystych zestawien kolorystycznych i uktadow

monochromatycznych, dziatanie kontrastem i barwg lokalna.

Metody dydaktyczne:Wykonanie prac w technikach: akwarela, plakatowka, pastela (brystol, tektura).
Tresci programowe:Zatozeniem programu z malarstwa jest zapoznanie studenta architektury z
podstawami

malarstwa.

Szukanie zaleznosci miedzy formg a kolorem. Umiejetnos¢ obserwaciji i interpretac;ji

otoczenia.

Efekty ksztatcenia:poznanie technik malarskich, uwrazliwienie studenta na kolor oraz
swobodne poruszanie sie w swiecie barw. Co jest nie bez znaczenia w ogdlnym przygotowaniu

plastycznym architekta.
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