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1. Analiza cech i przeznaczenia działających systemów bazujących na danych internetowych2. Analiza przykładowych danych i ich specyfiki. Wybór repozytorium3. Przegląd gotowych bibliotek i ocena ich możliwości4. Systemy oparte o klasyfikację5. Systemy oparte o grupowanie6. Systemy rekomendacji7. Ewaluacja systemów8. Wykorzystanie gotowych bibliotek do implementacji systemu decyzyjnego/informacyjnego9. Przygotowanie założeń projektu: dane, schemat blokowy, zakładane algorytmy, schemat weryfikacjiProjektProjektProjektProjekt1. Prezentacja projektów2. ZaliczenieMetody dydaktyczne (realizacja stacjonarna) W wykład problemowy; wykład z prezentacją multimedialnąPs programowanie z użyciem komputeraMetody dydaktyczne (realizacja zdalna) W wykład problemowy; wykład z prezentacją multimedialną-Forma zaliczenia W zaliczenie pisemne.Ps ocena sprawozdań oraz projektów realizowanych w grupachWarunki zaliczenia W Uzyskanie min. 30% z każdego efektu uczenia się z zakresu wiedzy, a po spełnieniu tego warunku ostateczna ocena wynika zsumy uzyskanych punktów.Kryteria oceny:[ 0 – 50]% punktów – 2.0(50 – 60]% punktów – 3.0(60 – 70]% punktów – 3.5(70 – 80]% punktów – 4.0(80 – 90]% punktów – 4.5(90 – 100]% punktów – 5.0Ps Minimalne wymagania dotyczące poszczególnych efektów uczenia się z zakresu umiejętności/kompetencji społecznych:E2 - oddanie dwóch sprawozdań lub realizacja projektuE3 - oddanie jednego sprawozdania dotyczącego tematu Ocena działania systemów decyzyjnych/informacyjnych lubrealizacja projektuE4 - realizacja co najmniej 30% (projekt na podstawie analizy wymagań, dobór bibliotek oprogramowania) projektuPo spełnieniu powyższych warunków oraz zsumowaniu uzyskanych punktów:[ 0 – 50]% punktów – 2.0(50 – 60]% punktów – 3.0(60 – 70]% punktów – 3.5(70 – 80]% punktów – 4.0(80 – 90]% punktów – 4.5(90 – 100]% punktów – 5.0Symbol efektu Zakładane efekty uczenia się Odniesienie do efektów uczenia sięzdefiniowanych dla kierunku studiówWiedza Umiejętności KompetencjespołeczneWiedza: student zna i rozumieE1 rodzaje i możliwości wykorzystania internetowych systemów inteligentnych INF1_W09INF1_W10INF1_W14Umiejętności: student potrafiE2 dobrać odpowiedni algorytm Sztucznej Inteligencji do rozpatrywanego problemui wykorzystać go w swojej aplikacji INF1_U02INF1_U04INF1_U07E3 dokonać oceny działania stworzonego systemu z wykorzystaniem stosowanychdo tego celu wskaźników INF1_U07INF1_U10E4 wykorzystać istniejące biblioteki oprogramowania do stworzenia własnegosystemu INF1_U04INF1_U10INF1_U11INF1_U13Kompetencje społeczne: student jest gotów doE5 optymalizacji realizowanych aplikacji pod względem wykorzystywanych zasobów H1_K03Symbol efektu Sposób weryfikacji efektu uczenia się Forma zajęć na której zachodzi weryfikacjaE1 test pisemny WE2 wykonanie sprawozdań; realizacja projektów PsE3 wykonanie sprawozdań; realizacja projektów PsE4 wykonanie sprawozdań; realizacja projektów PsE5 projekt, sprawozdania z zajęć PsLiteratura podstawowa 1.
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