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Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu INF1PDI

Praca dyplomowa inzynierska

Rodzaj przedmiotu obowigzkowy

Forma zajec i liczba godzin

w ¢ L P Ps T S Semestr 7

Punkty ECTS 15

Przedmioty wprowadzajace

Cele przedmiotu

Celem pracy dyplomowej jest wykazanie, ze student osiggnat wiedze, umiejetnosci i dojrzatos¢ techniczng/zawodowa, ktére sg oczekiwane od absolwenta-
inzyniera. Jednoczesnie praca jest srodkiem dydaktycznym, ktéry umozliwia przekazanie, rozwiniecie i utrwalenie wiedzy i umiejetnosci z zakresu:

- metodologii rozwigzywania problemoéw inzynieryjnych w obszarze informatyki i ogélnie nauk technicznych

- wtasciwego doboru, analizy i wykorzystania Zrédet literaturowych oraz informacji zgromadzonej w naukowo-technicznych bazach danych.

- formutowania celéw, okreslana priorytetéw oraz planowania i organizacji pracy

- wyboru metodyki i narzedzi rozwigzania problemu

- dokumentowania projektéw inzynieryjnych (czes$¢ pisemna pracy dyplomowej, jako raportu z realizacji zadania)

- wyciggania wnioskéw oraz krytycznej analizy i oceny osiggnietych wynikéw.

Tresci programowe

Realizacja pracy dyplomowej, obejmujgca opracowanie czesci pisemnej i praktycznej. Czes¢ praktyczna obejmuje rozwigzanie problemu technicznego, a
czes$¢ pisemna stanowi udokumentowanie wybranego rozwigzania i jego kontekstu: natury problemu, uzytecznych metodologii i technologii, uwarunkowan
pozatechnicznych itp.

Metody dydaktyczne

programowanie z uzyciem komputera, metoda projektéw,

Forma zaliczenia

Ocena i obrona pracy oraz egzamin dyplomowy zgodnie z wytycznymi wydziatowymi i uczelnianymi.
Ocena pracy przez promotora i recenzenta oraz obrona pracy magisterskiej.

Symbol efektu uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych

Zaktadane efekty uczenia sie efektéw uczenia sie

K_W06

. ) L L ) . Lo . K_U06

EUl dokonuje analizy wymagan i specyfikacji systemu informatycznego, kontaktujac sie z jego docelowymi K U13
uzytkownikami. -

K_K05

K_KO06

EU2 potrafi samodzielnie pozyskiwac wiedze ze Zrédet literaturowych (w tym publikacji zgromadzonych w bazach K_Ul4

naukowych) oraz oceniac jej przydatnos¢ do rozwigzania wybranego problemu technicznego K_KO1

EU3 potrafi poréwnac¢ metody i technologie, a nastepnie dobra¢ ich zestaw odpowiedni do rozwigzania wybranego K_Wo06

problemu technicznego K_U04

EUa potrafi zaplanowac rozwigzanie problemu technicznego, uwzgledniajgc réznorodne uwarunkowania i priorytety, a K_K04

nastepnie zrealizowac plan K_KO5

K_W06

K W13

EUS rozwigzuje problem techniczny zgodnie z ogdlnie przyjetymi zasadami technicznymi i pozatechnicznymi, stosujac K_ W14

wiasciwe narzedzia i techniki pracy K_U02

K_U06

K U13

) . . ) ) . K_U13

EU6 potrafi szczegétowo udokumentowac opracowane rozwigzanie problemu technicznego K_U14

Symbol efektu uczenia sie

Forma zajec na ktérej zachodzi
Sposob weryfikacji efektu uczenia sie zaje 1z =

weryfikacja
EU1 Ocena pracy dyplomowej przez promotora i recenzenta S
EU2 Ocena pracy dyplomowej przez promotora i recenzenta S
EU3 Ocena pracy dyplomowej przez promotora i recenzenta S
EU4 Ocena pracy dyplomowej przez promotora i recenzenta S
EU5 Ocena pracy dyplomowej przez promotora i recenzenta S
EU6 Ocena pracy dyplomowej przez promotora i recenzenta S
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Analiza problemu, w tym kontakty z docelowymi uzytkownikami 30
2 - Studium literaturowe 30
3 - Projektowanie i implementacja oprogramowania lub urzadzenia stanowigcego wynik pracy 200
4 - Testowe wdrozenie systemu 20
Wyliczenie
5 - Przygotowanie czesci pisemnej pracy 60
6 - Przygotowanie do obrony, w tym przygotowanie prezentacji 30
7 - Planowanie zadan, korespondencja itp. 10
8 - Konsultacje u promotora 25
RAZEM: 405
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela 2(85) 0.9
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym (4)f(53?+(1) 9.3
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1. Poradniki pisania prac dyplomowych
2. Poradniki publikowania naukowo-technicznego

Literatura uzupetniajaca

1. Poradniki zarzadzania czasem i planowania przedsiewzie¢
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