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Przedmioty
wprowadzajace
Pogtebienie odczuwania przestrzeni, poszukiwanie odpowiedniego jej charakteru w oparciu
Cele o0 podstawowe srodki formalne. Celem jest stworzenie przestrzeni environment za pomocg
dmiot prostych materiatéw (np. papier, folia itp.) o zréznicowanym charakterze, ktory okreslajg
przeédmiotu czionkowie grupy projektowej. Wykorzystanie technologii multimedialnych, dobor technik
o$wietleniowych. Praca z aranzacjg przestrzeni w skali 1:1.
. Przestrzen otwarta i zamknieta. Poszukiwanie charakteru przestrzeni, jej znaczenia w oparciu
Tresci o proste $rodki formalne. Odrzucenie, rezygnacja z elementow przestaniajacych pierwotny sens
programowe | przestrzeni i skupienie si¢ na archetypowych aspektach jej odczuwania. Mozliwosc
doswiadczenia jej wszystkimi zmystami.
Metody wyjasnienie zagadnien problemowych, ¢wiczenia przedmiotowe, korekta wykonywanych zadan,
dydaktyczne | dyskusja, realizacja zadan
Forma Prezentacja idei w formie projektu ukazujacego kluczowe aspekty proponowanego rozwigzania,
e z uwzglednieniem opisu przyjetych rozwigzan formalnych i technicznych. Realizacja w skali 1:1

w zadanej przestrzeni.
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Odniesienie do

. Zakfadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie ] o
efektéw uczenia sie

dysponuje szerokim spektrum wiedzy o przestrzennych dziataniach

= interdyscyplinarnych A2_W02
postuguije sie wspotczesnymi technologiami multimedialnymi,

EU2 wykorzystuje dziatania symulacyjne i eksperymentalne A2_U04

EU3 dobiera odpowiednie techniki o$wietleniowe A2_U03

EU4 opracowuje zagadnienia programowe w zespole A2_U07

EU5 przygotowuje dokumentacje multimedialng zrealizowanego zadania A2 U13

(np. prezentacja, video)
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Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie ktorej zachodzi

uczenia si o
€ weryfikacja
EU1 rozmowa z prowadzacym Ps
EU2 rozmowa z prowadzacym, realizacja obiektu Ps




EU3 rozmowa z prowadzacym, realizacja obiektu Ps
EU4 realizacja obiektu Ps
EU% realizacja dokumentacji wykonanego zadania Ps

Bilans nakfadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
Praca w pracowniach 45
Wyliczenie Udziat w konsultacjach 5
RAZEM: 50

Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi 50 9
bezposredniego udziatu nauczyciela
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 50 2
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