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wprowadzajace )
Cele Rozwiniecie umiejetnosci modelowania przestrzennego uzyciu oprogramowania CAD.
dmiot Rozwiniecie umiejetnosci zastosowania CAD w kreacji form przestrzennych. Nauczenie
przedmiotu zasad prezentacji kompozycji architektonicznej w przestrzeni cyfrowe;.
Projekty abstrakcyjnych form przestrzennych (Relief, Bryta o okre$lonym odziatywaniu
Tresci emocjonalnym, przejscie przez przestrzen), lub projekty koncepcji budynkdw (dom, obiekt
matej architektury, mata forma miejska). Wykonywanie wizualizacji 3D. Przygotowanie
programowe animacji komputerowej, wydruku 3D lub wizualizacji VR prezentujacej zaprojektowane
formy przestrzenne. Drukowanie wizualizacji, plansz prezentacyjnych, form 3D.
Metody analizy, poszukiwanie rozwigzan na zadane problemy, wyktady wsparte prezentacjami
dydaktyczne | multimedialnymi, projektowanie w oparciu o metody porownawcze
Forma . _ _
. . Zaliczenie na ocene projektédw kursowych oraz portfolio.
zaliczenia

Symbol efektu

Odniesienie do

Zakfadane efekty uczenia sie kierunkowych

uczenia sie efektow uczenia sie
A1_W03, A1_WO09,
EU1 Zna podstawowe zasady kreacji form przestrzennych A1_W10, A1_U04,
A1_U09
A1_W03, A1_WO09,
EU2 Zna podstawowe zasady stosowania oprogramowania CAD A1_W10, A1_U04,
A1_W11, A1_U09
Zna podstawowe zasady wykonywania wizualizacji i animacji A1_WO3, AT_W1O,
EU3 A1_U06, A1_U09
komputerowych
EU4 Potrafi zaprezentowa¢ zaprojektowane kompozycje A1_W04, A1_W10,

przestrzenne. A1_KO01, A1_K04

Symbol efektu
uczenia sie

Forma zaje¢, na
ktorej zachodzi
weryfikacja

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

EU1

Udziat w zajeciach projektowych Zajecia projektowe




EU2

Udziat w konsultacjach zwigzanych z projektem

Zajecia projektowe

EU3 Praca nad projektem Zajecia projektowe
EU4 Przygotowanie prezentacji projektu Zajecia projektowe
Bilans nakfadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w zajeciach projektowych 45
Wuli . Udziat w konsultacjach 5
ycZenie Prezentacja finalna projektu 1
RAZEM: 51

Wskazniki iloSciowe
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Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi

bezposredniego udziatu nauczyciela

45 3
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