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Zatozenia i cele
przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczgcej inzynieryjnych pryncypiéw projektowania i testowania systeméw
programowych. Studenci stosujg poznane pryncypia w grupowym projekcie w ktérym implementujg system programowy (powyzej 10K rozkazéw C++)
stosujac "agile" iteracyjny proces rozwoju programéw. Studenci ucza sie fundamentalnych zasad projektowania programéw, projektowania architektur
i interfejsow modutéw programowych; rozpatrywania alternatywnych rozwigzan projektowych i uzasadniania wybranych decyzji projektowych; testéw
czarnej i biatej skrzynki, testowania specyfikacji wymagan, narzedzi do automatycznego testowania, pisania planu testéw, raportowania wynikéw z
testowania. Student wyksztatci umiejetnosci: projektowania architektury systemu i interfejséw modutowych; pracy w grupie; planowania i realizacji
iteracyjnego procesu rozwoju programéw; planowania, testowania, pisania przypadkéw testowych, dokumentowania wynikéw z przeprowadzonych
testéw, uzywania narzedzi wspierajgcych proces testowy. Celem przedmiotu jest réwniez wyksztatcenie umiejetnosci skutecznego komunikowania sie -
na pisSmie i w dyskusji - w zakresie odnajdywanych probleméw z innymi cztonkami zespotu projektowego.

Forma zaliczenia

Wyktad - egzamin pisemny.
Pracownia specjalistyczna - sprawozdania, projekt.

Wyktad:

1. Zasady projektowania programéw, projektowania architektur i interfejséw modutéw programowych.

2. Rozpatrywanie i uzasadnianie alternatywnych rozwigzan projektowych; "agile" iteracyjny proces rozwoju programow.
3. Testy czarnej i biatej skrzynki.

4. Testy integracyjne i systemowe testowanie.

Tresci
5. Narzedzia do automatycznego testowania, pisania planu testéw, raportowania wynikéw z testowania.
programowe
Pracownia specjalistyczna:
1. Praca projektowa z zastosowaniem metod wyjasnianych w czasie wyktadu.
2. Praca w grupie i komunikowanie sie - na pismie i w dyskusji - w zakresie odnajdywanych probleméw z innymi cztonkami zespotu projektowego.
3. Projekt architektury, implementacja, testowanie.
Metody metoda projektéw, ¢wiczenia przedmiotowe, programowanie z uzyciem komputera, burza mézgéw, metoda sytuacyjna, klasyczna metoda problemowa,
dydaktyczne wyktad problemowy,
Efekty Zapisa¢ minimum 4, maksimum 8 efektéw ksztatcenia zachowujac kolejnos$¢: wiedza-umiejetnosci-kompetencje. Kazdy Odniesienie do kierunkowych
ksztatcenia efekt ksztatcenia musi by¢ weryfikowalny. efektéw ksztatcenia
INF2_W02
EK1 zna i rozumie miejsce testowania w cyklu zycia oprogramowania i potrafi stosowa¢ w praktyce INF2_W08
INF2_U10
INF2_W03
. . . . . - . . . INF2_WO05
EK2 zna i rozumie podstawowe metody i techniki testowania oprogramowania i potrafi testowac oprogramowanie w praktyce INF2_U04
INF2_U08
EK3 potrafi pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role INF2_U13
INF2_WO05
. . . . - y . . - . . . INF2_WO06
EK4 zna i potrafi stosowac w praktyce metody projektowania i weryfikacji architektury i implementacji duzych systeméw w INF2_W08
bii Kich . dnosci |
obliczu wysokich wymagan niezawodnosci INF2_U04
INF2_U08
INF2_U13
EK5 ma umiejetnosci z zakresu soft skills -
umiejetnoscl z zakresu ! INF2_K04
INF2_W03
EK6 potrafi projektowac i uzywac interfejsy modutowe INF2_U03
INF2_U08
. . . . . . . INF2_U04
EK7 potrafi planowac i realizowac iteracyjny proces rozwoju programéw -
INF2_U07
N efektu - . F.o.rr.na zajec (jes’;lli je.st wiecej.
. Metoda weryfikacji efektu ksztatcenia niz jedna), na ktérej zachodzi
ksztatcenia -
weryfikacja
EK1 egzamin pisemny, sprawozdania W, Ps
EK2 egzamin pisemny, sprawozdania W, Ps
EK3 ocena projektu wykonywanego na zajeciach Ps
EK4 egzamin pisemny, ocena sprawozdan W, Ps
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EK5 ocena sprawozdan Ps

EK6 ocena sprawozdan Ps

EK7 ocena sprawozdan Ps
1 - Udziat w wyktadach 10x1h 10
2 - Udziat w pracowni specjalistycznej 10x2h 20
3 - Praca projektowa (wykonywanie zadan domowych) 50

Bilans naktadu 4 _ pisanie raportu projektowego i przygotowanie prezentacji 10

pracy studenta

(w godzinach) 5 - Udziat w konsultacjach 2
6 - Przygotowanie do egzaminu 6
7 - Udziat w egzaminie 2

RAZEM: 100

Nakfad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela: 34 ECTS

Wskazniki (5)+1)+(2)+(7) 14

ilosciowe Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym: 80 32
(2)+(4)+(3) .
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