KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Biatostocka

Kierunek , Poziom i studia pierwszego
. Grafika . . .
studiow forma studiéw | stopnia stacjonarne
SPZ?iZI;I;SC l Profil raktyczn
. ksztatcenia praxtyczny
dyplomowania
Kod GRP 5102
Nazwa przedmiotu
. Grafika artystyczna 4 .
przedmiotu Rodzaj .
. obieralny
przedmiotu
Formy zajeé W|C|L|P|Ps|T]|S Semestr 5
i liczba godzin 90 Punkty ECTS 7
Przedmioty , ,
. Rysunek, Malarstwo, Fotografia, Grafika artystyczna
wprowadzajace
Nauka zasad samodzielnego funkcjonowania w pracowni graficznej. Nauka
kreatywnego myslenia w kontek$cie tworczego wykorzystania poznanych
Cele technologii druku. Tworcze postrzeganie problemow plastycznych i
przedmiotu | technologicznych w celu swobodnego wyrazania sie jezykiem grafiki do realizacji
indywidualnych koncepcji projektowych. Rozwijanie indywidualnych predyspozycii
artystycznych, poszukiwanie wtasnego jezyka przekazu artystycznego.
Tresci Zasady charakterystyczne dla reprodukcyjnych technik graficznych stosowanych
roaramowe | celu poznania warsztatu oraz préb wypowiedzi artystycznej. Metody i
prog mozliwo$ci taczenia technik graficznych - druk wielomatrycowy i druk barwny.
Metody o _ , _
dydaktyczne Metoda projektdw, wystawy, pokazy i dyskusje (typu Okragtego Stotu) w grupie
Forma Przeglad zaliczeniowy semestralny. Ocena na podstawie wydrukowanych
saliczenia realizacji graficznych oraz frekwenciji na zajeciach (w kontekScie funkcjonowania

w grupie ¢wiczeniowej) w pracowni specjalistycznej.

Svmbol efektu Odniesienie do
J . Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie . o

efektéw uczenia sie
EU1 dostlrzega postep tephnologlczny w szeroko rozumianej G1_W10
grafice warsztatowej
EU2 umie Swiadomie postugiwac si¢ wkasciwymi technikami z G1 Uo7
zakresu tworzenia grafik warsztatowych -
W sposob zaawansowany uzywa odpowiednich technik
EU3 warsztatowych do tworzenia skomplikowanych prac G1_U13
graficznych
EU4 taczy rozne techniki graficzne i pokrewne w pracach G1_U16




artystycznych
Forma zaje¢, na
Symbol.efe.k tu Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie ktorej zacj:flodzi
uczenia sie o
weryfikacja
EU1 ocena ciagta, ocena pracy pod wzgledem technicznym P
EU2 ocena ciggta oraz na przegladach, obserwacja studenta P
EU3 ocena ciggta (biezacego przygotowania do zajec i P
aktywno$ci), obserwacja studenta
EU4 ocena koncowa pracy, oméwienie semestralne P
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
udziat w zajeciach 90
praca wtasna studenta 70
Wyliczenie | udziat w konsultacjach 5
przygotowanie prac do przegladow 10
RAZEM: 175
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi 95 38
bezposredniego udziatu nauczyciela ’
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 175 7
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Literatura
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