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Hliczba godzin | 4, 30 Punkty ECTS 5
Przedmioty )
wprowadzajace

Cele przedmiotu

Nabycie rozszerzonej wiedzy i umiejetnoSci z zakresu zarzadzania i przetwarzania
danych cyfrowych oraz podstaw programowania wysokopoziomowego w zakresie
niezbednym

do zrozumienia zastosowan w BIM. Zrozumienie zasad postugiwania si¢ podstawowymi
operacjami, instrukcjami,  funkcjami oraz  metodami  tworzenia  skryptéw
i algorytméw pomocnych przy zaawansowanym projektowaniu obiektow budowlanych.
Ugruntowanie  umiejetnosci  zdobywania i wykorzystania informacji naukowo-
technicznych.

Tresci
programowe

Whyktad: Podstawy programowania — terminologia i teoria. Pojecie zmiennej i podstawowe
typy danych. Operacie matematyczne i logiczne. Instrukcie warunkowe i petle.
Prezentacja danych. Funkcje. Podstawy programowania proceduralnego i wstep
do programowania obiektowego. Przyktady zastosowania w praktyce BIM.

Pracownia _specjalistyczna: Utworzenie i uruchomienie pierwszego programu
wysSwietlajacego wybrany tekst lub obiekt geometryczny. Utworzenie programéw
wykonujacych dziatania na roéznych typach danych: wprowadzenie danych, wykonanie
podstawowych operacji matematycznych, przygotowanie danych, prezentacja wynikow.
Obstuga i przetwarzanie danych za pomocq instrukcji warunkowych i petli. Utworzenie
praktycznego algorytmu rozwigzujacego inzynierskie zadanie obliczeniowe.

Metody
dydaktyczne

Wyktad informacyjny, wyktad problemowy, ¢wiczenia przedmiotowe, studium przypadku

Forma zaliczenia

Wyktad - egzamin pisemny. Pracownia specjalistyczna - kolokwium sprawdzajace, ocena
i obrona zadan projektowych.

Symbol efektu

Odniesienie do

o Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych efektow
uczenia sig uczenia sie
Rozumie zasady postgpowania oraz potrafi w pogtebionym
stopniu  wykorzysta¢é wiedze z zakresu informatyki oraz BIM2_WO01
EU1 . . . ; L
programowania do rozwigzywania ztozonych zagadnien BIM2_U01
inzynierskich, rowniez w sposob innowacyjny.
Zna i rozumie podstawy dziatania rozszerzonych metod,
EU2 technik i narzedzi programistycznych stosowanych np. przy BIM2_W03
generatywnym modelowaniu geometrii i przetwarzaniu danych.
Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze
dotyczacy proceduralnego rozwigzywania ztozonych zadan BIM2_W05
EU3 CL T L :
inzynierskich, usprawniajac przez to prace przy modelowaniu BIM2_U05

obiektdw budowlanych do celéw BIM. Potrafi wskaza¢




mozliwo$¢ zastosowania takich technik do rozwigzania
problemu technicznego.

Potrafi samodzielnie rozbudowywa¢ swojq wiedze. Wie gdzie

EU4 nalezy poszukiwa¢ dodatkowych informacji. Potrafi dzieli¢ sie g:mg—ggg
zdobyta wiedzg i wskazywaC w sposéb wiasciwy kierunek BIM2 K01
rozwoju w zakresie przetwarzania danych cyfrowych. -
Potrafi optymalizowa¢ czas wiasnej pracy projektowej poprzez

. G BIM2_U02
zastosowanie samodzielnie przygotowanych

EU5 . BIM2_K03
zautomatyzowanych procedur programistycznych — (makr, BIM2 K06

algorytmow).

Symbol efektu

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Forma zaje¢, na ktorej

uczenia sie zachodzi weryfikacja
EUA Eg;amln pisemny, kolokwium sprawdzajace, zadania W, Ps
projektowe
EU2 Eg;amln pisemny, kolokwium sprawdzajace, zadania W, Ps
projektowe
EU3 Eg;amln pisemny, kolokwium sprawdzajace, zadania W, Ps
projektowe
EU4 Kolokwium sprawdzajace Ps
EU5 Kolokwium sprawdzajace Ps
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w wyktadach 30
Udziat w pracowni komputerowej 30
. . Przygotowanie do zaje¢ 35
Wyliczenie ) i7iat w konsultacjach 5
Przygotowanie do egzaminu i udziat w nim 25
RAZEM: 125
Wskazniki ilosciowe GODZINY ECTS
Naklad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego 67 27
udziatu nauczyciela ’
Nakifad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 70 2,8

1. Kacprzyk Z., Projektowanie w procesie BIM. Warszawa: Oficyna Wydawnicza

Politechniki Warszawskiej, 2020.

2. Tomana A., BIM: innowacyjna technologia w budownictwie: podstawy, standardy,

L:;e{at”ra narzedzia, Krakow : PWB Media, 2016.
podstawowa 3. Boschetti A., Massaron L., Python: podstawy nauki o danych. Gliwice: Helion, 2017.
4. Michaelis M., Lippert E., Torgersen M., C# 7.0: kompletny przewodnik dla praktykéw,
Helion Gliwice, 2020.
1. Jarosinska-Caban M., Mitosz E., Montusiewicz J., Podstawy programowania w jezyku
C : éwiczenia laboratoryjne. Lublin University of Technology.
Literatura 2. Sweigart A., Automatyzacja nudnych zadan z Pythonem: nauka programowania,

uzupetniajaca

Helion Gliwice 2017.

w

Matthes E., Python: instrukcje dla programisty, Helion Gliwice, 2016.

4. Sieczkowski J. M., Podstawy komputerowego modelowania konstrukcji budowlanych,

Oficyna Wydawnicza PWr. Wroctaw 2001.

Jednostka Katedra Konstrukcji Budowlanych, Data opracowania
realizujaca Katedra Budownictwa i Inzynierii Drogowe; programu
Program drinz. Marcin Gryniewicz, 15.03.2021

opracowat(a)

drinz. Jakub Poptawski




