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Przedmioty
wprowadzajace
Projekt wnetrza o zlozonej strukturze przestrzennej, wymagajacej precyzyjnego zdefinio-
wania kryteriow: 1.budowy geometrycznej i/lub 2. logiki powigzan strukturalno-przestrzen-
nych i/lub 3. algorytmu generatywnego. Przygotowanie koncepciji projektowej na podsta-
Cele wie zebranych inspiraciji i zdefiniowanych kryteridw — i wstepna prezentacja za pomocq
T adekwatnych medidéw. Przygotowanie wizualizacji procesu generowania przestrzeni.
przedmiotu Opracowanie projektu przestrzeni architektonicznej w kategoriach architektonicznych na
bazie modelu cyfrowego. Przygotowanie prezentaciji koncowej w oparciu o indywidualnie
okre$lone media. Rozwiniecie umiejetno$ci projektowania i prezentacji z wykorzystywa-
niem zaawansowanych cyfrowych Srodowisk.
Projekt obiektu architektonicznego o funkcji kulturalno-artystycznej w zadanym kontekscie
Tresci lokalizacyjnym. Przygotowanie koncepcji projektowej na podstawie zebranych inspiracji —
i wstepna prezentacja za pomocg makiet i rysunkéw odrecznych. Przygotowanie wstepne;
Programowe | yokumentacji projektowej w $rodowisku CAD. Wykonanie zaawansowanej wizualizacji 3D
projektu w cyfrowym $rodowisku 3D. Przygotowanie planszy zaliczeniowe;.
Metody wyjasnienie zagadnien problemowych, éwiczenia przedmiotowe, korekta wykonywanych
dydaktyczne | zadan, dyskusja
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EUA Posiada poszerzong wiedze dotyczacy zasad wykorzystania A2 W08
mediow cyfrowych w projektowaniu wnetrz. -
Rozwiniecie umiejetnosci wykonywania wizualizacji
EU2 komputerowych z zastosowaniem zaawansowanych technik A2_U09
cyfrowych.
EU3 Potrafi wykonywa¢ dokumentacije projektowq A2 U02
skomplikowanych przestrzeni. -
EU4 Potrafi zaprezentowac i broni¢ wykonang koncepcje A2 U12
projektowg, -
Symbol efektu Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie Forma zajeé, na




uczenia sie ktorej zachodzi
weryfikacja
EU1 Zaliczenie czastkowe koncepcii projektowe; Ps
EU2 Projekt koncowy Ps
EU3 gfulipciienie czastkowe wykonanej dokumentacji, prezentacja w Ps
EU4 Dyskusja nad projektem, obrona projektu w grupie Ps
Bilans nakfadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
Praca w pracowniach 30
izacj 4 proj 45
Wyliczenie Reahzaqg zadan projektowych
konsultacje 2
RAZEM: 77
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi 3 12
bezposredniego udziatu nauczyciela ’
Naklad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 7 3
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