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Przedmioty
wprowadzajace )
1) Nauka praktycznych umiejetno$ci sprzetu i aplikacji komputerowych.
2) Umiejetno$¢ obstugi komputera, pracy w edytorze tekstowym, graficznym i
prezentacyjnym.
3) Opanowanie i rozwinigcie podstawowych umiejetnosci prezentowania wiasnych idei i
Cele koncepciji.
. 4) Zapoznanie sie z réznymi rodzajami technik graficznych oraz zasad modelowania i

przedmiotu . S , .
graficznego prezentowania projektow architektonicznych.
5) Nauczenie sie postugiwania warsztatem plastycznym w procesie projektowania i
postugiwania sie programami do przetwarzania tekstow, obrazéw i grafikg prezentacyjna.
6) Zdobycie niezbednej wiedzy zgodnie z wymogami Europejskiego Certyfikatu
Umiejetno$ci Komputerowych.
1) Podstawowe zagadnienia z technik informatycznych, obstugi komputera oraz ustug
sieciowych.
2) Dziatanie edytoréw tekstowych, graficznych oraz prezentacyjnych.
3) Sposoby prezentowania wasnych idei i koncepcji za pomoca wybranych programéw.
4) Rysunkowe szkice inwentaryzacyjne wybranego obiektu architektonicznego - rézne
skale.
5) Szkice rysunkowe - rézne style .

Treécl 6) Rysunkowe szkice obiektu architektonicznego pokazujace relacje: obiekt - otoczenie,

obiekt - cztowiek, obiekt - detal, detal architektoniczny.

programowe

7) Postac jako wyznacznik skali obiektu architektonicznego.

8) Szkice postaci — rézne media.

9) Plansza - kompozycja obrazu i tekstu. Obrébka graficzna indywidualnych materiatow
szkicowych w formie cyfrowej.

10) Prezentacja multimedialna - obraz i tekst jako komponenty komunikatu wizualnego
wykonany cyfrowo.

11) Przygotowanie wystawy prac semestralnych — praktyczne ¢wiczenie aranzacji
przestrzeni.




Metody Wstepne wyktady informacyjne, ¢wiczenia przedmiotowe, metoda projektow, korekty

dydaktyczne | indywidualne i dyskusje w grupie.

Forma Cwiczenia - zaliczenie projektéw graficznych na zadane tematy. Prezentacja projektéw,

zaliczenia obrona projektow.

Symbol efektu

Odniesienie do

o Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie , .
efektow uczenia sie
EU1 Ma szeroka wiedze w zakresie technologii informacyjne;. AiU1_W16
EU2 Zna programy komputerowego wspomagania proj. AiU1_W16
EU3 Potrafi poslu_giwac’: sie warsztatem plastycznym w procesie AlU1_ U014
projektowania.
Zna rézne rodzaje technik graficznych oraz zasady
EU4 modelowania i graficznego prezentowania projektu AiU1_W11
architektonicznego.
Potrafi postugiwac sie programami do przetwarzania tekstéw,
arkuszami kalkulacyjnymi, bazami danych, grafikg
prezentacyjng zgodnie z wymaganiami Europejskiego .
Ak Certyfikatu Umiejetnosci Komputerowych. Potrafi stosowac AU1_U018
programy komputerowego wspomagania projektowania
architektonicznego.
Zna zasady aksonometrii i perspektywy oraz ma wiedze z
EU6 zakresu ksztattowania form geometrycznych z zastosowaniem AiU1_W02
wielosciandw, bryt i powierzchni.
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, przede
EU7 wszystkim w celu podnoszenia swoich kompetencii AiU1_K02

zawodowych i osobistych.

DAL Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Forma zajeé, na
ktorej zachodzi

uczenia sie o
weryfikacja
EU1 analiza projektow: zastosowanie programow komputerowych w Ps
projektowaniu
EU2 ocena i analiza wykonanych projektow Ps
EU3 ocena wykonanych éwiczen (edytor tekstowy, baz danych, Ps
graficznych oraz prezentacyjnych)
EU4 rozmowa podczas ¢wiczen Ps
EU5 obserwacja pracy na zajeciach Ps
EU6 semestralny przeglad prac Ps
Bilans nakfadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w zajeciach 45
Udziat w konsultacjach 5
Wyliczenie Przygotowanie zadanych ¢wiczen i koncepdji 5
Przygotowanie prezentacji projektow 5
RAZEM: 60

Wskazniki iloSciowe

GODZINY | ECTS

Nakiad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi
bezposredniego udziatu nauczyciela

45 1,5




Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 60 2

1) Gajda, W., GIMP: praktyczne projekty: wprowadzanie w $wiat cyfrowego przetwarzania
obrazéw, Helion, Gliwice, 2006;

. 2) Kopertowska-Tomczak M., Grafika menedzerska i prezentacyjna, Wydawnictwo Naukowe PWN

Literatura SA, Warszawa, 2011.

podstawowa 3) Loomis, A., Rysowanie postaci: od teorii do praktyki, Zysk i S-ka, Warszawa, 2015;

4) Sikorski W., Podstawy technik informatycznych, Wydawnictwo Naukowe PWN SA, Warszawa,
2007;

5) Witkowski, B., GIMP: poznaj $wiat grafiki komputerowej, Helion, Gliwice, 2019;

1) Asanowicz A., Percepcja jako czynnik ksztaftujgcy forme architektoniczng , Wydawnictwa PB,
. Biatystok,1988;

Literatura 2) Choren O., Podstawy uzytkowania komputeréw, Politechnika Gdariska, Gdarisk, 1997;
uzupetniajaca 3) Evamy M.: Logo. Przewodnik dla projektantow, PWN, Warszawa, 2008.
4) Frutiger, A., Cztowiek i jego znaki, d2d.pl, Krakéw, 2015;
5) Kraynak J., Microsoft Office 2000: nie tylko dla ortéw, Intersoftland, Warszawa, 2000;
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