KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Biatostocka

Kierunek Poziom i ierwszego stopnia
" ARCHITEKTURA I | Prerwszegosiop
studiow forma studiow stacjonarne
Specjalnosé / .
. . , Profil , .
sciezka przedmiot wspolny . ogbIinoakademicki
. ksztatcenia
dyplomowania
Kod
. . . AUI 1092
Nazwa Technologia informacyjna przedmiotu
przedmiotu w architekturze Rodzaj ,
. obowigzkowy
przedmiotu
Formy zaje¢ W|C|L|P|Ps|T/|S Semestr 1
Hliczba godzin 45 Punkty ECTS 3
Przedmioty
wprowadzajace )

1. Nauka praktycznych umiejetno$ci sprzetu i aplikacji komputerowych.

2. Umiejetno$¢ obstugi komputera, pracy w edytorze tekstowym, graficznym i
prezentacyjnym.

3. Opanowanie i rozwinigcie podstawowych umiejetnosci prezentowania wkasnych idei i
koncepcii.

Cele 4. Zapoznanie sie z roznymi rodzajami technik graficznych oraz zasad graficznego
przedmiotu prezentowania projektow architektonicznych.

5. Nauczenie si¢ postugiwania warsztatem artystycznym (kompozycja, proporcje, kolor,
tres€) w procesie projektowania i postugiwania sie programami komputerowymi do
przetwarzania tekstow, obrazow i grafikg prezentacyjna.

6. Zdobycie niezbednej wiedzy zgodnie z wymogami Europejskiego Certyfikatu
Umiejetnosci Komputerowych.

1. Podstawowe zagadnienia z technik informatycznych, obstugi komputera oraz
korzystania z ustug sieciowych.

2. Dziatanie i obstuga cyfrowych edytoroéw tekstowych, graficznych oraz prezentacyjnych.

3. Sposoby prezentowania wiasnych idei i koncepcji za pomoca odpowiednich programéw

Tresci komputeroyvych.l Projekt ,Zagraj w Architekture’- talia kart o tematyce
architektonicznej.
programowe | 4 praca w programie GIMP - komponowanie obrazu i tekstu. Obrdbka indywidualnych
materiatow graficznych w formie cyfrowej.

5. Prezentacja multimedialna projektu semestralnego - obraz i tekst jako komponenty
komunikatu wizualnego wykonany cyfrowo.

6. Przeglad prac semestralnych — analiza poréwnawcza.

Metody pokaz, éwiczenia przedmiotowe, metoda projektow, korekty indywidualne i dyskusje w
dydaktyczne | grupie.
Forma 0 jektd fi h dane tematy; tacji projektow i ich ob
saliczenia cena projektow graficznych na zadane tematy; ocena prezentacji projektdw i ich obrony.

Symbol efektu
uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

EU1

zna i rozumie gtéwne zasady profesjonalnej prezentacii
koncepcji projektow w zakresie architektury oraz inne sposoby
komunikowania wtasnych idei twérczych

A1_W13




EU2

zna i rozumie role oraz zastosowanie grafiki i technologii
informacyjnej w procesie projektowania architektonicznego

A1_W14

EU3

potrafi przygotowac prezentacje graficzng, pisemna i ustng
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury

A1_U06

EU4

potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb twérczy, wykorzystujac
umiejetnosci warsztatowe - plastyczne i znajomos¢ technologii
cyfrowej do prezentowania koncepcji tworczych w
projektowaniu architektonicznym

A1_U10

EUS

jest gotow do uczenia sie przez cate zycie, w tym przez
podjecie studiéw drugiego stopnia lub uczestnictwo w innych
formach ksztatcenia

A1_K04

Symbol efektu

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Forma zajeé, na
ktorej zachodzi

uczenia sie o
weryfikacja
EU1 analiza projektow: zastosowanie programéw komputerowych Ps
w prezentacji idei tworczych
EU2 ocena i analiza wykonanych projektow Ps
ocena wykonanych éwiczen (edytor tekstowy, graficzny oraz
EU3 Ps
prezentacyjny)
EU4 rozmowa podczas ¢wiczen, obserwacja pracy na zajeciach Ps
EU5 semestralny przeglad prac Ps
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
udziat w zajeciach 45
udziat w konsultacjach 5
Wyliczenie przygotowanie zadanych éwiczen i koncepdiji 20
przygotowanie prezentaciji projektéw 5
RAZEM: 75
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi 50 5
bezposredniego udziatu nauczyciela
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 75 3
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4. Sikorski W., Podstawy technik informatycznych, Wydawnictwo Naukowe PWN SA,
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