KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Biatostocka

Kierunek Poziom i forma i
g ARCHITEKTURA WNETRZ > stacjoname
studiow studiow drugiego stopnia
Specjalnos¢ / .
pécjieika rzedmiot wspoin Profil raktyczn
. P pelny ksztatcenia pratyczny
dyplomowania
Kod
. . AWMP 1114
Nazwa przedmiot plastyczny do wyboru 1 przedmiotu
przedmiotu (multimedia 1) Rodzaj bieral
przedmiotu obierainy
Formy zaje¢ W C|L|P|Ps| T]|S Semestr I
Lz Ay 45 Punkty ECTS 2
Przedmioty
wprowadzajace
Multimedialna Kreacja w Przestrzeni — Architektury i Natury. Poznanie wzajemnych
zaleznosci i wspotdziatania Srodkow multimedialnych oraz Swiadome stosowanie narzedzi
Cele opartych na platformie analogowe;j i cyfrowej do kreacji artystycznej w przestrzeni
dmiot rzeczywistej oraz wirtualnej stuzacej komunikacji. 1. Nauczenie podstawowych mozliwosci
przedmiotu taczenia réznych warsztatéw i technologii cyfrowych w celu uzyskania spojnego przekazu
artystycznego w zakresie kreacji w przestrzeni. Dziatania obejmujg obszary przestrzeni
realnej jak i wirtualnej takie jak: film cyfrowy — animacja 2D, 3D.
Tresci 1. Podstawy teorii, estetyki i technologii sztuki filmu eksperymentalnego, animacji flmowe;.
2. Grafika wektorowa i rastrowa. 3. Animacja poklatkowa. 4. Renderowanie scen, retusz,
Programowe | .itadanie efektow. 5. Podstawy grafiki 3D.
Metody wyjasnienie zagadnien problemowych, ¢wiczenia przedmiotowe, korekta wykonywanych
dydaktyczne | zadan, dyskusja, realizacja zadan
Forma Prezentacja krotkiej formy filmowej oraz scenopisu — animatyki wraz z ustng eksplikacjq
zaliczenia koncepcji oraz znajomos$ci procesu realizacji.

Symbol efektu

Odniesienie do

eznialsie Zakfadane efekty uczenia sie kierunkowych
efektow uczenia sie
EU1 dysponuije szeroka wiedza w zakresie grafiki 2D i 3D A2_W02
EU2 postuguije sie wspdtczesnymi technologiami cyfrowymi A2_U04
EU3 rozrdznia grafike wektorowg od rastrowe;j A2_U03
EU4 opracowuje zagadnienia programowe w zespole A2_U07
EU5 przetwarza obrazy cyfrowe, przygotowuje dokumentacje A2_U13

Symbol efektu

Forma zaje¢, na

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie ktorej zachodzi

uczenia sie ledh
EU1 rozmowa z prowadzacym Ps
EU2 rozmowa z prowadzacym, realizacja obiektu Ps
EU3 rozmowa z prowadzacym, realizacja obiektu Ps




EU4 realizacja dokumentacji wykonanego zadania Ps
EU5 realizacja dokumentacji wykonanego zadania Ps

Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
Praca w pracowniach 45
Wyliczenie | Udziat w konsultacjach 5
RAZEM: 50

Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Nakifad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi 50 9
bezposredniego udziatu nauczyciela
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 50 2
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