KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Biatostocka

Kierunek Poziom i '
iy ARCHITEKTURA WNETRZ ! | sladoname
studiow forma studiow | pierwszego stopnia
Specjalnos¢ / ,
pécjieika rzedmiot wspéin Profil raktyczn
. P porny ksztatcenia pratyczny
dyplomowania
Kod
. AWIP 6115
Nazwa . . przedmiotu
. przedmiot do wyboru 2 (grafika) -
przedmiotu Rodzaj .
. obieralny
przedmiotu
Formy zaje¢ W| C L |P|Ps|T]|S Semestr VI
i liczba godzin 45 Punkty ECTS 2
Przedmioty
wprowadzajace B
Rozwiniecie poznanych zasad projektowania znakow i symboli. Nauczenie sposobow
Cele budowania zlozonych rodzin graficznych oraz prawidtowego ich rozwijania
AT i zastosowania. Wtasciwe uzywanie i interpretowanie symboli, harmonijne dobieranie
przedmiotu $rodkéw wizualnych prowadzace do rozumienia poszczegdlnych elementow formy
graficznej w kontekscie catosci.
Tresci Budowanie czytelnych, funkcjonalnych systeméw informacji wizualnej oraz rodzin
graficznych ztozonych z elementéw o réznej skali i funkcji. Cykl tematéw zwigzanych
programowe | ; opracowaniem typograficznym i ilustracyjnym materiatu literackiego.
Metody wyjasnienie zagadnien problemowych, ¢wiczenia przedmiotowe, korekta wykonywanych
dydaktyczne | zadan, dyskusja
Forma przeglad projektéw wstepnych, wykonanie projektu, przygotowanie prezentacji, obrona
zaliczenia projektu

Symbol efektu

Odniesienie do

L Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych
uczenia sie . o
efektow uczenia sie
EU1 zna podstawy kompozycji i teorii barw K_WO1
EU2 ZnanUje | wie jak rgqonalnle stosowgg mqtgna’ry [ tgchnologle K_W09
oraz jest $wiadom ich przysztych mozliwosci rozwoju
EU3 stosuje metody geometrycznego ksztattowania przestrzeni i K UO1
form niezbednych w procesie projektowania -
EU4 dysponuje w sposob wasciwy Srodkami wyrazu plastycznego K_U03, K_U21

(w tym techniki rysunkowe)

Symbol efektu
uczenia sie

Forma zaje¢, na

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie ktorej zachodzi

weryfikacja
EU1 rozmowa podczas éwiczen | obserwacja pracy na zajgciach Ps
EU2 rozmowa podczas éwiczen i obserwacja pracy na zajgciach Ps
EU3 dyskusja nad projektem, przeglad prac semestralnych Ps
EU4 dyskusja nad projektem, przeglad prac semestralnych Ps




Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w zajeciach 45
Wvliczeni Udziat w konsultacjach 5
yliczenie Realizacja zadan projektowych 5
RAZEM: 55

Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi 50 9
bezposredniego udziatu nauczyciela
Naklad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 55 2

Literatura 2. Evamy M., Logo. Przewodnik dia projektantow. PWN, Warszawa 2008.
podstawowa | 3. Frutiger A, Cztowiek 1 fego Znaki, Wydawnictwo Do, Warszawa, 2005.

1. Ambrose G., Harris P., Layout. Zasady, kompozycja, zastosowanie. PN, Warszawa 2007.

4. Kandynski W., O duchowosci w sztuce. Pahstwowa galeria sztuki w todzi, £6dz, 1996.

1. Ambrose G., Harris P., Pre-press. PWN, Warszawa, 2010.

Literatura 2. Bhaskaran L., Czym jest projekiowanie publikacji. ABE, Warszawa, 2007.

iai 3. Healey M., Czym jest branding. ABE, Warszawa, 2008.
uzupetniajgca | 4 g P., Contemporary Graphic Design. Taschen, Koln 2007.
5. Young European Graphic Designers. Daab, 2007.

. D i
Jed'n o§tka Katedra Sztuk Projektowych ata opracowania
realizujaca programu
Program
g ar Anna Cizewska-Czarmecka 15 kwietnia 2019
opracowat(a)




