KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Biatostocka

Kierunek . Poziom i studia pierwszego
., Grafika v . .
studiow forma studiéw | stopnia stacjonarne
SPZ?;I;I;SCI A raktyczn
. ksztatcenia praktyczny
dyplomowania
prze}:::iotu GRP 5019
Nazw.a Grafika multimedialna 2 )
przedmiotu Rodzaj .
. obieralny
przedmiotu
Formy zajeé W|C|L|P|Ps|T]|S Semestr 5
S el 60 Punkty ECTS 5
Przedmioty
wprowadzajace |
Zapoznanie z zagadnieniami zwigzanymi z filmem animowanym. Nabycie
umiejetnosci wykorzystania multimedialnych narzedzi kreacji artystycznej na
Cele potrzeby projektdw z obszaru animacii filmowej, poznanie ich wspdtdziatania i
przedmiotu wzajemnych zaleznosci. Nauka wykorzystywania niezbednych metod i narzedzi w
pracy artystycznej i projektowe]. Edytowanie materiatdw multimedialnych w celu
uzyskania zamierzonych efektow projektowych.
Animacja filmowa, rodzaje technik animacji. Plastyka i zagadnienia kompozycyjne
Tresci filmu animowanego. Eksplikacja / synopsis / ekspozycja, rozwinigcie i rozwigzanie
akcji / scenorys / animatik / scenopis obrazkowy / planowanie ruchu kamery / filmy
programowe ST ) . . . i L
reklamowe i animowane / efekty inscenizacyjne / prawidtowo$¢ dtugosci uje¢ /
krotka forma animacyjna.
Metody "
dydaktyczne Metoda projektéw
Forma 0 okt iral isia i aut taci
saliczenia cena projektu semestralnego z emisjg i autoprezentacjg

Symbol efektu

Odniesienie do

Zaktadane efekty uczenia sie kierunkowych

liczenia sie efektéw uczenia sie
dostrzega i rdznicuje umiejetnosci warsztatowe z
EU1 pokrewnych dyscyplin artystycznych stuzacych kreacji G1_W04
multimedialnej w stopniu podstawowym
zna podstawowe publikacje przedstawiajgce rozwoj
EU2 dyscyplin artystycznych w kontekscie sztuki G1_W06

multimedialne;




EU3

zna, rozpoznaje i stosuje w stopniu podstawowym
metody kreacji artystycznej w szeroko rozumianej sztuce
nowych medidw cyfrowych i jest Swiadomy ich zwigzku
ze studiowanym kierunkiem studiow i specjalnoscig

— projektowania graficznego

G1_W10

EU4

dostrzega w podstawowym zakresie ztozonos¢ tworczego
procesu od koncepcji do realizacji dzieta multimedialnego
oraz w zakresie filmu animowanego

G1_W13

EUS

umie projektowac, tworzyc i realizowa¢ wiasne koncepcje
artystyczne lub projektowe dysponujgc umiejetnosciami
potrzebnymi do ich wyrazania w stopniu podstawowym

G1_U01

EU6

umie $wiadomie w stopniu elementarnym postugiwac sie
narzedziami warsztatu technologii cyfrowej w obszarze
dziatalno$ci sztuki multimedialnej oraz medium filmowego

G1_U02

EU7

posiada podstawy i umiejetnosci kreatywnego poruszania
sie w Srodowisku cyfrowym

G1_U03

EU8

w wystarczajacym i podstawowym stopniu jest zdoIny do
kreatywnego wykorzystania wyobrazni oraz wiasne;
emocjonalnosci w procesie tworczym w zakresie
realizacji - szeroko pojetego - dzieta multimedialnego i
filmowego

G1_K05

Symbol efektu
uczenia sie

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Forma zajeé, na
ktorej zachodzi

weryfikacja
EU1 ocena wykonanych prac i projektéw z autoprezentacjg Ps
EU2 dyskusja i ocena wykonanych prac i projektow Ps
EU3 ocena wykonanych prac i projektow Ps
EU4 ocena wykonanych prac i projektow Ps
EUS ocena wykonanych prac i projektow Ps
EU6 ocena wykonanych prac i projektow Ps
EU7 ocena wykonanych prac i projektow Ps
EU8 ocena prezentacji i oméwienie projektow semestralnych Ps

Bilans nakfadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
udziat w zajeciach w pracowni projektowe; 60

Wyliczenie udzilaivvl konsult’acjaf:h zwigzanych z projektami 5
realizacja zadan projektowych — praca domowa 60
RAZEM: 125
Wskazniki ilosciowe GODZINY | ECTS
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi 65 26
bezposredniego udziatu nauczyciela ’
Nakiad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 125 S
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Literatura
uzupetniajaca

1. Matgorzata Jankowska, Wideo, wideo instalacjie, wideo performance w Polsce,
Neriton, 2004
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