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Przedmioty wprowadzajace

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest nabycie przez studentéw wiedzy o dynamicznym jezyku programowania JavaScript oraz opanowanie umiejetnosci
programowania aplikacji w tym jezyku.

Tresci programowe

Wyktad:

. Wprowadzenie do HTML, CSS i JS.

. Podstawy jezyka JavaScript.

. Zaawansowane postugiwanie sie obiektami i tablicami.

. Techniki obiektowe, funkcje globalne, operacje na napisach i tablicach.

. Biblioteka jQuery.

. Grafika i animacja na elemencie <canvas>.

. Biblioteka Phaser.
. Ajax.

10. Vue.

11. React.

12. Angular (2+).
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13-14. Inne wybrane biblioteki JS i zagadnienia zaawansowane.

PS:

1. Podstawy pracy w HTML+CSS+]S.

2. Postugiwanie sie jezykiem JavaScript.

3. Operacje na obiektach i tablicach.

4. Zaawansowane postugiwanie sie funkcjami.

5. DOM.

6-7. Pierwszy mini-projekt zespotowy.

8-9. Drugi mini-projekt zespotowy.

10-15. Wieksze zadanie projektowe.

Metody dydaktyczne

wyktad problemowy,

programowanie z uzyciem komputera,

Forma zaliczenia

Wyktad: zaliczenie pisemne.

Pracownia specjalistyczna: ocena wybranych zadan programistycznych realizowanych na zajeciach oraz trzech wiekszych zadan projektowych
realizowanych czesciowo poza zajeciami.

Symbol efektu uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych
efektéow uczenia sie

EUl

potrafi programowac w jezyku JavaScript

K_W06
K_U05

EU2

potrafi postugiwac sie HTML DOM korzystajac z biblioteki jQuery

K_W06
K_U05
K_U11

EU3

potrafi zaprogramowac aplikacje interaktywna wyswietlajaca grafike i animacje w elemencie <canvas>

K_W06
K_W11
K_U05
K_U06
K_U12
K_U13
K_K03

EU4

potrafi zaprojektowac i zrealizowa¢ aplikacje webowa typu SPA (Single Page Application), korzystajac ze
Srodowiska node.js i wybranych frameworkéw javascriptowych

K_W06
K_W09
K_U05
K_U06
K_U09
K_U11
K_U12
K_U13
K_KO03

Symbol efektu uczenia sie

Sposéb weryfikacji efektu uczenia sie

Forma zajec na ktérej zachodzi
weryfikacja

EUl zaliczenie pisemne, ocena zadan realizowanych na zajeciach, ocena projektu W, Ps
EU2 ocena zadan realizowanych na zajeciach, ocena projektu Ps
EU3 ocena realizacji projektu zespotowego Ps
EU4 ocena realizacji projektu zespotowego Ps

Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w wyktadach - 30
2 - Udziat w pracowni specjalistycznej - 30
Wyliczenie

3 - Przygotowanie do zaje¢ z pracowni specjalistycznej - 20
4 - Realizacja zadan projektowych - 40
5 - Udziat w konsultacjach - 5

RAZEM: 125

Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (5)+(625)+(1) 2.6




Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

90
(2)+(3)+(4)

3.6
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