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Przedmioty
wprowadzajace
Cele Celem przedmiotu jest nabycie przez studentéow wiedzy o

przedmiotu

dynamicznym jezyku programowania JavaScript oraz opanowanie
umiejetnosci programowania aplikacji w tym jezyku.

Tresci
programowe

Wyktad

1: Wprowadzenie do przedmiotu. HTML5 i CSS3.

2-4: Jezyk JavaScript (wprowadzenie, typy danych, zmienne,
instrukcje sterujgce, funkcje, tablice, obiekty, zagadnienia
zaawansowane).

5-6: Zdarzenia, manipulacja zawartoscig strony, DOM.

7-8: Node.js, REST, Ajax, Web APIs.

9-12: Biblioteki i frameworki do tworzenia aplikacji bogatego klienta
(Vue).

13-14: Grafika, animacje, biblioteki do tworzenia gier.

15: Zaliczenie wyktadu.

PS

1-5: niepunktowane ¢wiczenia wykonywane w trakcie zajec,
dotyczace tematéw omawianych na poprzednim wyktadzie

6-8: mini-projekt wymagajgcy bezposrednio wykorzystania wiedzy z
dotychczasowych wyktadéw




9-15: wieksze zadanie projektowe polegajgce na zaprojektowaniu i

zaimplementowaniu aplikacji webowej

Metody wyktad problemow rogramowanie z uzyciem komputera
dydaktyczne Y P Y, Prog Y P '
Wyktad: zaliczenie pisemne w formie testu.
Forma Pracownia specjalistyczna: ocena zadan programistycznych
zaliczenia realizowanych na zajeciach, w tym wiekszego zadania projektowego
realizowanego w zespole czesciowo poza zajeciami.
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Bilans nakfadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w wyktadach 30
2 - Udziat w pracowni specjalistycznej 30
Wyliczenie 3- Przy.gotowarlne do zajec z pracowni 20
specjalistycznej
4 - Realizacja zadah projektowych 40
5 - Udziat w konsultacjach 5
RAZEM: 125
Wskazniki ilosSciowe GODZIN)Y ECTS
. C . . 65
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi (5)4(1) > 6
+(1)+ :
bezposredniego udziatu nauczyciela =)
] C . 90
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze (2)4(3) 36
+(3)+ :
praktycznym @)
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