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60 Punkty ECTS 4

Przedmioty
wprowadzajace

Konstrukcje budowlane - modelowanie komputerowe.
Projektowanie architektoniczne 1.
Projektowanie architektoniczne 2.

Cele
przedmiotu

Ksztatcenie w ramach przedmiotu pozwala na zdobycie wiedzy z zakresu obstugi
zawansowanych programéw wspomagajacych proces parametrycznego
projektowania i zawierajacych informacje o projektowanym obiekcie (BIM) .
Rozwinigcie umiejetno$ci projektowania architektonicznego i wykorzystywania
dostepnych $rodowisk pracy — analogowych i cyfrowych — w procesie
projektowania. ~ Nabycie  wiedzy =~ umozliwiajace]  wykorzystywanie
zaawansowanych narzedzi cyfrowych do projektowania architektonicznego, lecz
nie wymagajacych wiedzy programistycznej. Rozwiniecie umiejetnosci
projektowania architektonicznego, wykorzystujacego w procesie projektowania
procedury dostepne w $rodowiskach cyfrowych - t. zaawansowane
modelowanie 3D, edytory weztdw, edytory logiki, narzedzia projektowania
parametrycznego, edytory algorytméw generatywnych. Poszerzenie wiedzy w
jaki sposdb dane projektowe mogg by¢ wspomagane innowacyjng technologig,
parametrycznego modelowania pozwalajacego uzyska¢ znaczace korzysci w
pordéwnaniu z tradycyjnymi metodami projektowania i budowania modelu 3d.
Zdobycie kompetencji w dziedzinie skutecznych metod prezentacii
zastosowanych metod projektowych. Umiejetnos¢ przygotowania dokumentacii
do wykonywana zestawien materiatowych i wspotpracy miedzybranzowe;.

Tresci
programowe

Projekt obiektu architektonicznego o prostym programie uzytkowym, lecz ztozone;
strukturze przestrzennej, wymagajacej precyzyjnego zdefiniowania kryteriow:
1) budowy geometrycznej iflub 2) logiki powigzan strukturalno-przestrzennych i/lub
3) algorytmu generatywnego. Przygotowanie koncepcji projektowej na podstawie
zebranych inspiraciji i zdefiniowanych kryteriow i wstepna prezentacja za pomocqg
adekwatnych mediéw. Przygotowanie wizualizacji procesu generowania
przestrzeni. Opracowanie projektu przestrzeni w kategoriach architektonicznych na
bazie modelu cyfrowego. Uzyskany parametryczny model z mozliwo$cig zmiany
jego geometrii  (skalowanie, rozcigganie, manipulowanie parametrami).
Przygotowanie prezentacji koricowej w oparciu o indywidualnie okre$lone media.
Przygotowanie planszy zaliczeniowe] przedstawiajacej projekt obiektu
architektonicznego z podstawowymi informacjami o budynku.

Metody
dydaktyczne

Metoda projektu.




Forma
zaliczenia

Ocena prac realizowanych w pracowni specjalistyczne;.

Symbol efektu
uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

EU1

Potrafi odwzorowac elementy przestrzenne w postaci
architektonicznego modelu 3D w oparciu 0 posiadang
wiedze dotyczacq projektowania.

A2_Wo01

EU2

Opanowane w zaawansowanym stopniu umiejetnosci
postugiwania si¢ cyfrowymi narzedziami generowania
form przestrzennych w procesie projektowania oraz
wykonanie prostych symulacji z zakresu fizyki budowli.

A2_W03

EU3

Potrafi wizualizowa¢ ztozone procesy generowania form
przestrzennych, opisywac je geometrycznie w stopniu
niezbednym do wspdtpracy z innymi specjalistami.

A2_W10

EU4

Potrafi wizualizowa¢ informacje o budynku i
interpretowac je w zakresie przydatnym do realizacji
zadania projektowego.

A2_W11

EUS

Przygotowuje prezentacje w postaci aksonometrii i
obrazow perspektywicznych. Potrafi zaprezentowac i
uzasadnic¢ przyjete rozwigzania funkcjonalno-
przestrzenne w oparciu 0 wykonang koncepcje
projektowg’.

A2_W12

EU6

Symbol efektu
uczenia sie

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie

Forma zaje¢, na
ktorej zachodzi

weryfikacja
EU1 Ocena pracy (koncepcja i makieta). Ps
EU2 Zaliczenie czastkowe koncepcji projektowe. Ps
EU3 Aktywno$¢ na zajeciach. Ps
EU4 Kolokwium sprawdzajace. Ps
EU5 Ocena pracy zaliczeniowe;. Ps
EU6 Dyskusja nad projektem, obrona projektu w grupie. Ps
Bilans nakfadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
Udziat w zajeciach projektowych. 60
Udziat w konsultacjach zwigzanych z projektem . 5
Praca wtasna nad projektem. 25
Wyliczenie Przygotowanie do zaliczenia pracy semestralne;. 10
RAZEM: 100

Wskazniki iloSciowe

GODZINY | ECTS

Nakfad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi

bezposredniego udziatu nauczyciela

65 2,6

Nakiad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

100 4

Literatura
podstawowa

Autodesk, ,Pierwszy projekt w Revit Structure”; K. Szajrych, J. Fijka,
W. Koztowski, ,Revit Architecture — Podrecznik uzytkownika”, Wydawnictwo
Helion, 2010; P. Kotun, A. Tomczak, J. Turbakiewicz, ,Autodesk Reuvit.
Podstawowe funkcje programu”; strony WWW po$wiecone generowaniu modeli




przy pomocy oprogramowania Autodesk Revit; Graphisoft — pomoc programu

ArchiCAD

Literatura
uzupetniajaca

kwartalnik,” 2+3D”; kwartalnik, ,Design Alive”; Fiell C., Fiell P., ,Design Now!”,
Taschen, 2005; Phidon, ,Design Classics”, 2000; Ching F.D.K., ,Architecture -
Form, Space, and Order”, John Wiley & Sons, 2007
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